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Perfil de Ingreso

Esta carrera estd dirigida a jévenes con
creatividad, sensibilidad artistica y cultura visual
para comunicar ideas mediante dibujo,
composicion y expresiéon grdfica. Requiere
nociones de historia del arte, tendencias
contempordneads, tecnologia y entornos digitales.
Observa, analiza, sintetiza y argumenta
propuestas visuales, usa herramientas digitales,
trabaja con disciplina, colabora en proyectos
creativos, experimenta y aprende continuamente
con ética e innovacion visual.

Perfil de Egreso

El egresado de Disefio y Comunicacion Visual
de la UVP domina morfologia, composicion,
tipografia, color, estrategia de marca, produccion
audiovisual, propiedad intelectual y ecodisefo.
Integra estadistica, programacion, inteligencia
artificial y modelado predictivo para analizar
fendmenos sociales, visualizar datos, crear
proyectos digitales, graficos animados y realidad
aumentada. Lidera equipos con ética,
responsabilidad social, pensamiento sistémico,
sensibilidad estética e innovacién constantes.

PRIMER SEMESTRE

o Autonomia, Cardcter y Propésito

e Pensamiento Analitico y Légico

e Inglés|

o Taller de Disefio I: Color, Forma y
Dibujo

¢ Tipografia l: Anatomia y Sistemas

e Fundamentos del Disefio Visual, Color

y Superficie

Historia y Cultura Visual Global |

TERCER SEMESTRE

Entornos Digitales de Trabajo
Estadistica y Probabilidad Aplicada
Inglés il

Taller de Diseno lli: Tipografia y
Editorial

Diseno Tipogrdfico e Impresion
Artesanal

Diseno Editorial I: Impresion y
Materialidad

Historia y Cultura Visual Global Il

QUINTO SEMESTRE

Investigacion Aplicada

o Pensamiento Sistémico y Disefio de
Proyectos

e Programacion Creativa y Disefio de

Interfaces

Taller de Diseno V: Experiencia y

Animacién

¢ Animacion | y Tipografia Cinética

® Gestion de Marca ll y Direccién de

Arte

Disefio de Experiencia de Usuario y

Servicios

o Comunicacion Estratégica y Gestiéon
de Equipos

e Seminario de Proyectos |

e Optatival

o Taller de Diseno VII: Computacion
Espacial

e Computacion Espacial: Realidad

Aumentada, Realidad Virtual y

Mediatectura

Investigacion de Usuario y Estrategia

de Producto

Laboratorio de Prototipado Espacial

PLAN DE ESTUDIOS

SEGUNDO SEMESTRE

Narrativa de Ideas y Argumentos
Programacion Asistida por
Inteligencia Artificial

Inglés Il

Taller de Diseno ll: Imagen y Sonido
Tipografia ll: Reticulas e Identidad
Editorial

Composicion, Sistemas Visuales y
Prototipado Analégico

Semiética y Sociologia de la
Comunicacion

CUARTO SEMESTRE

Sociedad Contempordnea y Desafios
Sociales

Andlisis y Visualizacién de Datos
Disefio Sostenible, Envase y Biodiseno
Taller de Disefio IV: Identidad y Datos
Disefio Editorial ll: Multiplataforma e
Hibrido

¢ Disefo de Informacion e Infografia
¢ |dentidad Visual y Gestion de Marcal |

SEXTO SEMESTRE

Innovacion, Disefo de Soluciones y
Emprendimiento

Modelos y Prediccion en Ciencias
Sociales

Disefio de Complejidad y Gemelos
Visuales

¢ Taller de Diseno VI: Transmedia

Animacion ll: Audiovisual,
Tridimensional y Transmedia
Inteligencia Artificial Gengrativa,
Curaduria Algoritmica y Etica Visual
Diseno de Interfaces y Accesibilidad

Etica y Responsabilidad Profesional
Seminario de Proyectosl I

Optativalll

Optativa lll

Futuros del Disefo y Disefo Especulativo
Gestion Profesional, Modelos de
Negocio y Portafolio

Laboratorio de Produccién Terminal y
Exhibicion
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Software: Suite Adobe Photoshop,

. Talleres especializados: Serigrafia, : 2
Programa acreditado por CIEES : . InDesign, lllustrator, Premier, After
aerografia, fotografia y Computo Effects, Dreamweaver
OPTATIVA TERMINAL
- Realidad extendida ' Gestion de marca

e Modelado Tridimensional para Entornos Virtuales « Direccion de Arte para Campanas Integrales
¢ Estrategia de Marca y Denominacién

o Prototipado Inmersivo e Interaccion Hdptica
¢ |dentidad Generativa y Marcas Vivas ¢ Experimentacion de Producto y Métricas de Crecimiento

' Experiencia de usuario y producto

o Sistemas de Disefio y Escalabilidad
« Mediatectura y Proyeccion Urbana
¢ Disefo de Servicios y Estrategia Digital

REQUISITOS
DE INSCRIPCION

Solicitud de Ingreso

¢ Acta certificada de nacimiento (no mayor a 5 anos); electrénica emitida por el
Registro del Estado Civil de las Personas, impresa a color.

¢ Copia de la Clave Unica de Registro de Poblacion, CURP certificada.

¢ Copia credencial para votar (INE) del tutor o del alumno si es mayor de edad.

 En caso de equivalencia o revalidacion el(los) certificado(s) parcial(es) original(es) de
los estudios de la(s) institucion(es) de procedencia con la debida legalizacién de
firmas y resolutivo(s), si aplica, pueden ser electrénicos.

y conoce mds

CONTACTANOS
PLANTEL PUEBLA PLANTEL TEHUACAN PLANTEL TLAXCALA OFICINA ADMISIONES OAXACA
admisiones@uvp.mx info.teh@uvp.mx coord.admisiones.tlax@uvp.mx promocion.oax1@uvp.mx
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